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OZ(ABSTRACT):

Uluslararas1 Bakalorya Programi, A1l dersi Tiirk Dili ve Edebiyat1 alaninda ele alinan bu
tezde, Thsan Oktay Anar’in Efrasiyab’m Hikayeleri adli romaninda &liim oyun iliskisi
incelenmistir. Bu tezin amaci, insanlarin 6liime olan bakis agisin1 Cezzar Dede ve Oliim
figiirlerinin oynadig1 hikaye anlatma oyunu iizerinden aktarmaktir. Iki boliimden olusan tezin
birinci boliimiinde 6liim olgusu ve buna bagli olarak olusan korku, kagis ve kabullenemeyis
izlekleri iizerinde durulmustur. Insanligin i¢indeki 6liim korkusu ve buna bagl olarak olusan
kagis ve kabullenemeyis neden ve sonuglariyla aktarilmistir. Insanhigin en biiyiik
hedeflerinden biri olan 6liimsiizliik bu yapittaki bakis acisiyla yeni bir anlam kazanmustir.
Ikinci boliimde ise oyun olgusu ve oyunlarin temelini olusturan kazanma ve kaybetme
incelenmistir. Gergek bir oyunun ne demek oldugu belirtilmistir. Hayat oyununu
kaybedenlerin kisilikleri ve kazananlarin kisilikleri irdelenerek aralarindaki farklar
gosterilmistir. Tezin sonucunda, her zaman masumiyetin ve iyi niyetin kazanacagi , hirslarinin

ve 6liim korkusunun esiri olup 6liimden kaganlarin kaybedecegi gozlemlenmistir.

Sozciik Sayisi: 148
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1.GIRIiS :

Insanoglunun varolusundan bu giine kadarki en biiyiikk meraki ve korkusu 6liim
olmustur. Oliim her yasayan insanin yasi, 1rki, dini, mezhebi,dili, cinsiyeti ve sosyal statii
farkliligr gozetilmeden er ya da gec¢ tadacagi , i¢inde barindirdigi bilinmezliklerin ve
asirlardir stiren gizeminin ¢oziilemedigi bir olgudur. Her ne kadar 6liim yasamin bir pargasi
olsa da Olimiin bu esrarengiz dogasi insanoglunda korku ve Oliimden kagma isteginin
olugmasina sebep olmustur. Kagis bazen bu korkular1 kabullenmeme, isyan, baskaldiri, 6tke
ve benzeri tepkilerle bazen de diinyevi hirslarla bir meydan okuma gosterisine donligmiistiir.
Bu diinyevi hirslarin gostergelerinden biri olan oyun insanin ig¢indeki kazanma isteginin en
belirgin 6rnegidir. Insanoglu oyun oynayarak hep elindekilerinin daha fazlasina ulagmay1

amaglamistir.

Ihsan Oktay Anar’in Efrasiyab’in Hikayeleri adli yapitinda da 6liim temasi Azrail
(Oliim) ve Cezzar Dede figiirleri iizerinden 6liim ve oyun iliskisiyle anlatilmistir. Yapitta
Oliim, 6nce bir kabadayiya insan gibi goriiniir, kabadayinin yasamasi konusunda onunla bir
oyun oynayarak ona sans vermek ister. Bunun lizerine kabaday1 ve bir arkadasiyla kumar
oynarlar. Kumar1 kabaday1 ve ortagi kaybeder ve Oliim onlarin canini alir. Olim’iin canim
alacagi bir diger kisi Cezzar Dede’dir. Oliim Cezzar Dede’ye canim alacagi bir diger kisi
bulana kadar —giin dogumundan giin batimina kadarki siirede- karsilikli hikayeler anlatmay1
teklif eder. Her hikaye karsiliginda da bir saatlik émiir verecegini sdyler. Oliim’iin yeni oyunu
budur. Anlatilan hikayeler aracilifiyla yazar 6liim ve oyun arasindaki iliskiyi ve bu konu

hakkinda her iki figiliriin de goriislerini yansitmistir. Biitiin bunlar yazarin 6liim oyun iligkisi
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icerisinde islemeye c¢alistigi korku, kacis, kabullenemeyis, bahis, kazanma kaybetme,
izleklerinin ele alinmasmi farklilastirmistir. Tez iki bolimden olusmaktadir Tezin birinci
béliimiinde 6liim temasi {izerinde durulmustur. Oliim temas1 korku, kacis ve kabullenemeyis
izlekleri iizerinden aktarilmistir. Ikinci boliimde ise oyun temasi ele almmustir. Oyun temasi

da kazanma ve kaybetme izlekleriyle incelenmistir.

Bu tez calismasinda, Thsan Oktay Anar’in Efrasiyab’in Hikayeleri adl1 yapitinda 6liim
oyun iligkisi siireclerinin nasil irdelendigi ortaya konulmustur. insanoglunun i¢inde var olan
oliim korkusu, dliimden kagis1,8liimii kabullenemeyisi Cezzar Dede ve Oliim figiirlerinin
oynadig1 hikaye anlatma oyunuyla aktarilmistir. Ayrica oyunlarin temelini olusturan kazanma

ve kaybetme izlekleri iizerinde durulmustur.

2.0LUM

Oliim, dini bir tabir ile ruhun bedeni terk etmesidir. Biyolojik bir ifade ile de,
organizmay1 yasatan biyolojik fonksiyonlarin durmasi demektir. Canlilarin gegirdigi evreler
arasinda en sonuncusudur ve her canlmm kacinilmaz sonu 6liimdiir. Oliimiin dil, din, 1rk
ayrimi olmadig1 gibi; cocuk, geng ve yasli ayrimi da yoktur. Oliim hikaye igerisinde, kader ad1
verilen 11ahi bir olgunun sahibini, yani kiilli olan akli ve iradenin temsili ile anlatilmstir.
Yapitta 6liim olgusu odak figiirlerden biri olarak kendisini gostermektedir. Bu durum 6liimiin
aslinda hayatimizdan bir par¢a oldugunun ve Oliimle her an karsilasabilecegimizin bir
gostergesidir. DoOrt bliyilkk melekten biri olan ve can almakla gorevli Azrail’i temsil
etmektedir. Fiziksel goriinlisii ise “Bu kara ciibbeli ve uzun boylu sahis, basina, iistelik
simsiyah bir namaz takkesi ya da ona benzer bir sey giymisti. Elli yaslarinda gériintiyordu.

Uzunca bir siyah sakali, soguk, ice isleven mavi gozleri vardi” (Anar,10) seklinde tasvir
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edilmistir. Yiiziinde bir miihiir oldugu ve hicbir zaman giilmedigi veya aglayamadigi aksi
takdirde can alma yetkisini kaybedecegi hikdye icerisinde oliim ile ilgili verilen 6nemli
bilgiler arasindadir. Oldukea itici, kat1 ve soguktur. Hikayede 6limiin mutlaklig1 ve 6liimden
kacisin olmayacagi diisiincesi aktarilan her olayda hakimdir. Hikayenin ilk konusunu
kapsayan kabadayi’nin hi¢ O0lmeyecek gibi hayata baglanisi, egosu ve giiciiyle insanlari
ezmekten keyif almasi fakat sonrasinda hayati i¢in oynadigi kumar ve kumari kaybetmesi bu
diisiinceyi kanitlar ozelliktedir. Yapitta ayrica insanlarin Oomiirlerini higbir zaman yeterli
gormedigine ve 0liim gergegini kabullenemeyip 6liimden kagmaya calistiklarina deginilmistir.

Bu tiir insanlarin hirslart ugruna hayatta elde ettikleri her seyi kaybettikleri belirtilmistir.

2.1) Korku

Oliimle karsilasan figiirlerin verdigi ilk tepki korkmaktir. Kitapta 6liimle kars1 karsiya
gelen ilk figiir kestigi raconla nam salmis bir kabadayr olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Karsilastigr bu kisinin 6lim oldugunu anladigi zaman korktugunu saklamak i¢in oldukga
ugrasmistir. “’Onun kim oldugunu farkeden kabadayi, yiiregi hop etmesine ragmen, yillarin
verdigi bir aliskanlikla, bakkalin dniinde kiiciik diismek istemedi.’’(Anar,10). Yapitta herkese
meydan okuyan, kendine olduk¢a giivenen hatta kendini korkusuz diye nitelendiren bir
insanin bile 6liim karsisinda ne kadar savunmasiz ve ¢aresiz kaldigina deginilmistir. Hayatlar1
boyunca yasamdaki giizellikleri gérmeyi basaramayip, hirslarinin esiri olan bu insanlar i¢in
Oliim oldukg¢a korkutucudur ve hayat aslinda 6liimiin ta kendisi haline gelmistir. Cezzar
Dede’nin Oliim’le anlatacaklar1 ilk hikayenin bir korku hikayesinin olmasini istemesi de

Oliime kars1 gosterilen ilk tepkinin korku oldugunu destekler niteliktedir.

“Madem o6yle anlatacagimiz ilk iki hikayenin konusunu ben se¢mek isterim. Ciinkii
tizerimde yetkin olduguna gére bana karsi tartisiimaz bir iistiinliigiin var; hem ne yalan

soylemeli, haliyle biraz korkuyorum. Bu nedenle anlatacaklarimizin ilk ikisi birer korku
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hikayesi olsun. Oliim’le yeni tamsan biri kalkip ask hikayesi anlatacak durumda olmaz

herhalde.”’ (Anar,17)

Cezzar Dede ve Oliimiin birbirlerine anlattiklar1 her hikaye figiirlerin korkuya ve
oliime olan bakis acgisini yansitmaktadir. Cezzar Dede’nin anlattifi “’Bidaz’in Laneti’’ adli
hikaye bir korku hikayesi niteligi tasimamakta ve i¢inde mizahi unsurlar bulundurmaktadir.
Bu durum Cezzar Dede’nin 6liim korkusuna yenik diismediginin ve bunun hayatim

yonetmesine izin vermediginin bir kanitidir.

“’Soziim ona ikimiz de birer korku hikayesi anlattik. Gel gor ki, korku denilen bu temel
duyguyu pek fazla ciddive almis goriinmiiyoruz. Oliimiin ta kendisi olduguma gére onu
yakindan ve uzaktan bir nebze olsun tanimayan ben, bu sifatimla musamahayt hak ediyorum.
Ama yillarca beni bekleyen senin gibi bir insanoglunun, dogrusu, daha ciddi ve iirpertici bir
hikaye anlatmasini beklerdim. En azindan bu konuda senin bana karsi tartisiimaz bir
tstiinliigiin vardi. Fakat bunu hakkiyla kullanamadin: Tiiylerimizin iirpermesi gerekirken, sen
hikayeyi anlattigin siwrada bir iki yerde giiliimsedigimi hatirliyorum. Bu, elbette, uyandirmasi

gereken tesir itibariyle affedilir bir kusur degil.”’(Anar,54)

Cezzar Dede vyapitta hayatini dolu dolu yasamig tek figlir olarak karsimiza
cikmaktadir. Hayatin giizelliklerle dolu oldugunun, ¢irkinlik adina higbir seyin olmadiginin
hayat1 ¢irkin gorenlerin budala olduklarmi Oliim’e anlatmaya ¢alismistir. Her firsatta hayatin
ona verdigi giizellikler karsisinda giilimsemeyi unutmamistir. Bu ylizden yasadig1r dmiir ona

yeterli gelmistir ve 6liim korkusuna tutsak olmamustir.

Insanlardaki 6liim korkusunun diger bir nedeni de 6liim olgusunun i¢inde barindirdig1
esrarengizliktir. Insanlarin 8liimle ilgili ve dliimden sonraki yasamla ilgili neredeyse higbir
bilgiye sahip olmamalar1 6lim olgusundan uzaklagmak istemelerine sebep olmustur. Bu

durum Cezzar Dede’nin agzindan Oliim’e sdyledigi su sozlerle ifade edilmistir. ’Ama can
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tath. Ustelik gidecekleri yer hakkinda neredeyse hichir dogru fikre sahip degiller. Iste bu

insanu tirkiitiir. Belki senin bu konuda onlara bilgi vermen gerekir.”’ (Anar, 236)

2.2) Kagis ve Kabullenmeyis

Yapitta Oliim korkusuna yenik diisen figiirler 6liimden kagmaya ¢alismistir. Oliimiin
Cezzar Dede ile hikdye anlatma oyunu oynamaya bagladiklar siire igerisinde defterde adi
yazil1 bir isim olan Uzun Thsan yapitta 6liimden kagis1 sembolize etmektedir. Bdylece hikaye
boyunca bir kagis eylemine taniklik edilecektir. Oliim uzunca bir siire Uzun Ihsan’i
kovalamistir. Uzun Ihsan’in nerede olduguna dair bilgiyi kara kapli defterinden
bulabilmektedir. Oliim defterine bakarak Uzun Ihsan’mm Naim Mahallesinde oldugunu
anlamistir. Uzun Ihsan bu mahallede bir evde kalmaktadir. Tam evinin oniine geldiklerinde
disarida yagmur yagmaya baslar ve odada kiigiik bir ¢ocugun resim yaptigint goriirler. Uzun
fhsan’mn tam canim alacakken cocuk, paletinden aldig1 sar1 boyayi tuvale siirer siirmez giines
aciliverir. Oliim, aydinliga dayanamadig1 igin, gozlerini elleriyle kapatir. Uzun Ihsan, bu
firsati degerlendirir ve yine kagar. Uzun ihsan’in bir sonraki duragi Heyevan Mabhallesi
ardindan da Firdevs Mahallesi olur. Burada uyuyan Uzun Ihsan’i bagirarak uyandiran
Oliim’den yasamast icin ek siire almay1 basarir.

Yapaitta hirslarinin esiri olan, hep daha fazlasini arzulayan insanlarin kagisinin bosuna
oldugunun vurgusu yapilmstir. Oliimden kagan bencil ruhlu insanlar kagmaya calistikca
aslinda ona daha da yaklasmistir. Oysa Cezzar Dede gibi 6liimden kagmayan ve oliimii
kabullenen iyi kalpli bir insan 6liimii yenmeyi basarmistir. Oliimden kagan figiirlerin 6liime
yakalanmas1 ama Cezzar Dede gibi 6liimle burun buruna olan bir figiiriin 6liimden kurtulmay1

basarmasi yapitta bir ironinin olusmasina sebep olmustur.
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Cezzar Dede’nin sonsuza kadar yasamak gibi bir istegi yoktur. Her giizel seyin bir
sonu olmasi gerektigine inananlardandir. Bu yiizden oliimii kabullenmistir ve oliimden

ka¢gmanin bosuna oldugunu diisiinmektedir.

“Aslinda sana su ana kadar anlattigimiz biitiin hikayeleri kapsayan bir hikaye anlatabilirim
ve bu sonsuza kadar siirer. Ne var ki anlatict ben olduktan sonra, tahmin edecegin gibi
fazlasiyla sikict bir sey olur bu. Ben hikayelerin bir sonu olmasi gerektigine inananlardanim.
Hayat da bana kalirsa boyle. Su ana kadar hos¢ca vakit gegirdik. Ama artik zaman geldi.

Baksana: Giines de az sonra batacak.’”’ (Anar,233)

3.0YUN

Insanlar kiiciik yaslardan itibaren evde, okulda, islerinde kisacas1 bulunduklari her
ortamda ¢esitli oyunlar oynarlar. Bazi insanlarin hayatin biitiiniinii bir oyun olarak gordiigtinii
soylemek miimkiindiir. Buna inanan insanlara gore hayata gelmek, bir sahneye c¢ikarak
kendisine sunulan rolii oynamakla baglamaktadir. Bazi insanlar kendilerine verilen bu rolleri
mutlu bir sekilde benimseyebilirken bazilar1 da bunlar1 reddedip kendilerine baska roller
bigerler.

Hayattaki oyunlarin bir¢ogu kaybetmek ve kazanmak iizerine kurulur. Oyun sonunda
kazanan ve kaybeden muhakkak vardir. Oyun kazanan tarafa basari1 hazzi verebildigi gibi
odiller de sunabilmektedir. Yenilgiye ugrayan tarafinda kaybedecegi bir seylerin oldugu
oyunlar da bulunmaktadir. Kiigiik yaslarda evlerde, sokaklarda, bahgelerde oynanan oyunlarin
bircogu basarmak ve rakipleri yenmeye yoneliktir. Cocuklarin oyun sirasinda kendine yakin
olan arkadaslartyla ekip olusturup, kural koymalar1 ve kurallara uymayanlari da oyundan
cikarmalar1 s6z konusu olur. Hayatin daha ileri evrelerinde de okul, is, evlilik gibi donemlerin

de birer oyun oldugu diisiiniilebilir. Bunun en 6nemli sebebi de oyunlarda oldugu gibi
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kurallarin ve kazanmanin ya da kaybetmenin varligidir. Oynanan oyunlardan tecriibe sahibi

olanlar bir sonraki oyunda kazanan taraf olabilir.

Efrasiyab’in Hikayeleri adl1 yapitta yasam ve 6liim arasindaki ¢izgi bir hikaye anlatma
oyunu iizerine kurgulanmistir. Yapittaki hikayelerle oyunlarin temelini olusturan kazanma,
kaybetme,bahis ve sans gibi faktorler lizerinde durulmustur. Oyun oynamaya oldukga diigkiin
biri olarak karsimiza ¢ikan o6lim figiirii her oyunda kendisinin kazanacagindan oldukga

emindir. Cezzar Dede ise oyunu sadece verdigi zevk i¢in oynamaktadir.

" "Haklisin. Sonug¢ta her oyunu ben kazanirim," dedi, "Aldiklar: zevk de ‘oyuncularin yanina
kar kalir. Ama bu gergegi ¢ogu bilmez. Bu yiizden benimle iddiaya girer ve kaybederler. Senin
anlayacagn, oyundan yanlig bir sey isterler. Her seye ragmen sana yine de bir sans vermek

istiyorum. Ciinkii boylesi daha adil olacak bana kalirsa” (Anar,15-16)

Cezzar Dede’nin yasayip yasamayacagi bu oyuna baglidir. Aralarindaki bu oyunu farkli kilan

bir 6zellik oyunun herhangi bir kuralinin veya sartinin olmamasidir.

3.1) Kaybetme

Hayatta insanoglunun kabullenemeyip hazmedemedigi seylerin basinda kaybetmek
gelir. Higbir birey elindekileri kaybetmeyi istemez ve hep daha fazlasini arzular. O ana kadar
yasamis oldugu mutluluklar i¢in kendini sanshi hissetmek yerine, daha ne kadarina sahip
olabilecegini diisliniir.Bu tiir insanlar daha fazlasini elde edebilmek i¢in gozii kara bir tutumla

her seyi yapmaya hazirdir. Insanin icindeki bu bencil ruhun kendini en belirgin olarak
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gosterdigi yer oyunlardir. Yapitta oyunlar lizerinden ele alinan izleklerden biri de kaybetme

olgusudur.

Yapitta ilk kaybeden figlir olarak kestigi raconla nam salmis kabadayidan
bahsedilmektedir. Kabaday1 6liim vaktinin geldigini 6grendigi anda 6liime meydan okuma

cesaretini gosterip onu bir oyuna davet etmistir.

“Sanki Oliim ayip bir sey soylemis gibi yiiziinii burusturan kabadayi, "Bwrak o fasarya
oyunu!" diye cevapladi, "Aklwyla degil, sansiyla oynayana erkek derler. Yoksa kumarda
kaybetmeden askta nasil kazanirsin baska? Bir kahvehane oyununa ne dersin? Mesela kozlu

bir oyuna?” (Anar,11)

Hayatim1 kaybetmeyi gdze alamayan kabadayi kaderini hice sayarak Oliim’e kafa
tutmustur. Hatta ona eger oyunda kaybederse hem kendisinin hem de yirmi yillik
kankardesinin canini alabilecegini belirtmistir. Fakat kazanirsa ona 100 sene yasam hakk1
vermesini istemistir. Bu da insanin igindeki bencilligin ve hirsin bir gostergesidir.
Kazanacagina dair olduk¢a kendine giivenen kabaday1 sonunda oyunu kaybetmistir ve hem

kendisinin hem de kan kardesinin 6liimiine sebep olmustur.

Yapitta hayatin1 kaybeden bir figiir de Oliim’{in Cezzar Dede’yle oynarken anlatti
“Gilinesli Giinler’den bir figlirdiir. Bir yatili okula miidiir olarak atanan oldukca zalim,
acimasiz ve bencil bir vampirden s6z edilmektedir. Hikayenin sonunda kii¢iik bir ¢ocugun
Oliimiine sebep olan bu miidiiriin sonu da 6liim olmustur. Miidiirli yatili okulun resim hocasi

Oldiirmiistlir ve miidiire onu 6ldiirmeden once sdyledigi son sdzler yapitta soyle belirtilmistir.
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“Sana giinesi ve 15181 vaat etmistim. Uzgiiniim, kani 1s18a tercih eden sen oldun. Béylece
hayat senin i¢in 151k degil, kanin ta kendisi oldu. Stiphe yok, éliimiin de 151k olacak. Al bu

resmi! Oliimiin ufkun ardinda oldugu icin dua et.”’(Anar,35)

Bu ornekte de kabadayida oldugu gibi sirf kendi yasamini devam ettirebilmek icin
bagkalarinin yagamina zarar veren bir insanin hayat oyununda her zaman kaybeden taraf

olacagi gosterilmistir.

3.2) Kazanma

Yapitta kazanma olgusu farkli bir bigimde ele alinmistir. Normalde oynanan oyunlarda
taraflarin tek bir amaci vardir o da oyunda galip gelen taraf olmaktir. Oyunculardan biri olan
Oliim kendine oldukga giivenmektedir. Her oyunu kendisinin kazandigim1 Cezzar Dede’ye
acikca ifade etmistir. Cezzar Dede Oliimiin gormeye aligkin oldugu bir oyuncu degildir.
Hayatin1 diinyevi amagclar ugruna degil insanlig1 iizerine kurmustur. Her olayin iyi yoniini
gormeye calisan, bencil istekleri olmayan, torunlarina hikayeler anlatip onlart mutlu etmekten
zevk alan bir anlaticidir. Biitiin bu dzellikleriyle Oliim’le oynadiklari oyunun &zgiin olmasini
saglamistir. Oyunun 0zgiinliigli ise oynayan taraflara yalnizca zevk vermesidir. Boyle bir

oyunu yazar ‘’gercek bir oyun’’ olarak nitelemistir.

“Seninle, verdigi zevk disinda hi¢bir amaci, kurali ve sartt olmayan bir oyun, yani gercek bir
oyun oynayacagiz. Torunlarina destanlar, masallar ve hikdyeler anlattigint bildigim icin,

senin buna hazir olduguna inaniyorum. Bir konu segip, birbirimize hikdyeler anlatacagiz.
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Kazanma amaciyla degil, sadece anlatmanmin zevki ugruna. Her hikdyen igin senin bir saat

yasamana izin verecegim. Ne dersin?” (Anar,17)

Cezzar Dede’nin oyunlara olan bakis acist onu diger oyunculardan farkli kilmistir.
Genellikle oyuncular oyunlarda ¢ikarlar1 ve menfaatleri dogrultusunda hareket ederler hatta
kimi zaman oyunlara kendilerini kaptirip oyunun hayatlarin1 ele gecirmesine sebep olurlar.
Fakat Cezzar Dede i¢in durumun boyle olmadigi goriilmektedir. Oyunun sonunda hayatini
kaybetme riski bile olsa korkularinin ve hirslarinin esiri olmamistir. Oyunu sadece verdigi
zevk ugruna oynamak istemistir. Onun oyun anlayiginda kazanmak yada kaybetmek eylemleri
cikarlardan ibaret degildir. "Ama ben, bugiine kadar kazanmak igin oynamadim hi¢. Oyunun

bana verdigi zevkle yetindim."(Anar, 16)

Cezzar Dede’nin 6liim ve oyun arasindaki baga olan bakis agis1 Oliim figiiriiyle olan
diyaloglarindan anlagilmaktadir. Cezzar Dede hayatta en degerli seyin insanlik ve mutluluk
oldugunun ve bunu hayati boyunca kaybetmeyecegini bildigi i¢in hayat denen oyunda
kendinin ¢oktan kazanan taraf olarak yasadiginin farkindadir. Bu yiizden Oliim’iin karsisinda

korkusuz bir tavir sergileyebilmektedir.

“Sen yakasina her yapistigin insam korkak mi saniyorsun? Yoksa oliimsiiz oldugun igin
korkusuzlugun yalnizca sana mi mahsus oldugunu diistiniiyorsun? Benim diinyada tattigim en
biiyiik lezzet hayat degil insanlik! Her zaman oldugu gibi simdi de, yasiyor olmanin degil,
insan olmanin zevkini ¢ikariyorum. Anlattigim her hikaye icin bana bir saat siire verdigin igin
sana miitesekkirim. Fakat sunu iyi bil: Ben bu siireyi yasamak yerine, hikaye anlatmak icin

kullaniyorum.’” (Anar,137)
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Insanoglunun en eski tarihlerden beri pesinde kostugu “’6liimsiizliik>> olgusuna bu
yapitta Oliim figiiriiniin agzindan farkli bir yorum getirilmistir. Oliimsiizliigiin aslinda sonsuza
kadar yasamak degil bireyin igindeki insanligin sonsuza kadar yasamast oldugu
vurgulanmistir.  Insanlarmn  hayatlarim1 ~ siirdiirmek ugruna hayatin = asil  zevklerini
tadamadiklarma ve kendilerini biiyiik bir mutluluktan alikoyduklarina deginilmistir. Insanligin
aslinda en gilizel hediye oldugunun ve bununla var olan insanlarin Oliimsiiz diye

nitelendirilebilecegini Oliim su sozleriyle ifade etmistir:

" Hayatini degil insanligint isteseydim elbette korkardin. Ancak bu giizel hediye sana sonsuza
kadar verildi. Onu senden geri almam miimkiin goriinmiiyor. Bu bakimdan sen de benim gibi
oliimstizsiin. Fakat bir¢ok kisi i¢in, insan olmamn zevkini ve keyfini ¢ikarmak degil, hayati
stirdiirmek ve korumak daha énemli goriiniiyor. Ne pahasina olursa olsun yasamakla dogrusu

¢ok biiyiik bir mutlulugu kaciryorlar.”’ (Anar, 138)

Yapitta asil kazananlarin kim oldugunun vurgusu yapitin sonunda agikg¢a belirtilmistir.
Oliim ve Cezzar Dede’nin cennetle ilgili hikayeyi anlatmay: bitirmelerinin ardindan Cezzar
Dede ancak ve ancak c¢ocuklar gibi masum, saf ve temiz kalpli insanlarin cenneti
gorebilecegini diisiindiigiinii belirtmistir. Her insanin varmak istedigi yer olan cennetin
aslinda insan isterse diinyada var olabilecegini gostermistir. Oliimii bir bitis degil bir
baslangi¢ olarak gormektedir. “’Ebedi bir uykuda ebedi diigler vardir. Cennet diiglerin oldugu

verde degil midir? Sadece bir diis bitip digeri baslayacak iste.”” (Anar,217)

Yapitta Oliim figiiriiyle ilgili verilen bilgilerden en &nemlisi Oliim’iin yiiziiniin miihiirlii
oldugu ve eger bu miihiir kirilirsa can alma yetkisinin elinden almacagidir. Oliim yiiziindeki

bu miihriin nedenini sdyle ifade etmistir:
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" “Yiiziimde elbette ifade olmayacak’’ dedi. “’Ciinkii ben duygularimi isime karistiran biri
degilim. Eger oyle olsaydim, intikam duygusuyla bazi insanlar vaktinden oénce 6liir,

merhametle de bazi insanlar vaktinden fazla yasardi. Iste, yiiziim bu nedenle miihiirlendi.

Duygularimi igcime gommem i¢in.”’(Anar,237)

Oliim her oyunda kendini kazanan olarak gérmektedir ve oyunlara oldukgca diiskiindiir.
Ciinkii Oliim figiiriiniin duygularmni isine karistirmasi yasaktir ve Oliim ancak oynadig
oyunlarla korku, heyecan ve agk gibi duygular1 tadabilmektedir. Cezzar Dede’yle oynadigi bu
oyun Oliim’ii olduk¢a zorlamaktadir ¢iinkii Oliim Cezzar Dede’nin anlattigi hikayelerden
olduke¢a etkilenmistir. Fakat bunu belli etmesi durumunda yiiziindeki miihiir kirilacaktir ve

can alma yetkisi yiiziine yeniden miihiir vurulana dek ondan alinacaktir.

" Goklerin kanunu son derece agikti: Eger yasayanlardan biri Oliim’iin kalbini yumusatip
onu aglatir ya da giildiiriirse, cani bagislanacakti. Gergekten de aglayan ya da giilen
maskeler takan kadim Yunan tiyatro oyunculari gibi, Oliim’iin yiizii de adeta bir maskeye
benziyordu. Fakat bu yiiz, aglamamak ve giilmemek icin miihiirlenmis gibiydi. Iste, bu oyunu
siirdiirdiikleri swrada Oliim, yiiziine vurulan miihriin zorlandigint hissediyordu. Miihriin
catlayarak onun aglamasi ya da giilmesi, yiiziine miihiir yeniden vurulana kadar Oliim iin can
alma yetenegini yok edecekti. Evet, Cezzar Dede’nin kurtulabilmesi icin, Oliim’iin sadece

biraz giiliimsemesi bile yeterliydi.”’ (Anar, 186)

Bu miihrii kirabilmeyi basarabilen olgu ¢ocukluk ve bununla birlikte gelen
masumiyettir. Oliim ve Cezzar Dede hikayelerini bitirdikten sonra Cezzar Dede’nin torunlar
gelir ve torunlardan biri Oliim’{i tanimistir. Oyun oynamay1 seven Oliim, onlara giines batana
dek yliziinii gildiiriirlerse dedelerini kendilerine verecegini sOyler. Cocuklar, giines batmak
iizere oldugu halde Oliim’ii giildiirmeyi basaramazlar. Torunlarin iginden en kiigiik kiz, buna

dayanamaz ve aglamaya baslar. Tam bu sirada bir ¢atirti sesi gelir. Oliim, kii¢iik kizin bu
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haline dayanamamus ve yiiziindeki miihiir kirilmistir. Boylece torunlar1 Oliim’{in Cezzar
Dede’nin canini almasim engellemislerdir. Bu durum Oliim’i{i yenebilmenin ve hayat oyununu
kazanabilmenin yolunun tipki bir ¢cocugun i¢inde oldugu gibi masumiyetle, samimiyetle, iyi

niyetle ve sevgiyle oldugunun bir gostergesidir.

“Ancak onu biiyiik bir iiziintiiniin bekledigi, daha simdiden dolu dolu olan gozlerinden
sezilebilirdi. Ger¢ekten de kurdelesini diizeltirken kizin goziinden bir damla yas geliverdi. Iste
Oliim, bu gozyasim gordii. Ardindan ¢ocugun yiiziinii, o yiizdeki harfleri, masallart ve
cenneti fark etti. Evet, ¢ocukluk, cennetin ta kendisiydi ve cennet de seyredilmeye degerdi.
Oliim, seyrettikce yiiziiniin yumusadigini ve goklere yiikselir gibi gercek sekline erismeye
calistigim fark etti. Bu sirada bir sey c¢atirdadi. Miihiir kirilmis, Oliim giiliimsiiyordu.”’

(Anar,241)
4. SONUC

fhsan Oktay Anar’in Efrasiyab’m Hikayeleri adl1 yapit1 , 6liim ve oyun arasindaki iliskiyi
ve bunlara bagh olarak olusan korku, kagis, kabullenemeyis, bahis, kazanma ve kaybetme
olgularini ele alir. Figiirlerin oynadiklar1 oyundaki hikayeler araciligla islenen bu iliski tezde
iki ana bashk altinda degerlendirilmistir: Oliim ve Oyun. Yazar, figiirlerin diyaloglari
istiinden insanoglunu igindeki 6liim korkusunu irdelemistir ve okuru Sliimsiizliik olgusu
iizerinde disiindiirmiistiir.Bir oyunu gergekten kazanmanin ve kaybetmenin ne demek
oldugunu farkli bir bakis agisiyla ele almustir. Insanoglunun 6liimden korkmasinin ve buna

bagli olarak i¢inde olusan kagis isteginin sebeplerini ve sonuglarini ele almistir.

Yapittaki figiirler hayat oyununu kazananlar ve kaybedenler olarak iki ana grupta
toplanmistir. Kazananlarin basinda Cezzar Dede gelmektedir. Yapitta masum, temiz kalpli ve

oldukea iyi niyetli bir insan olarak nitelendirilen Cezzar Dede’nin dliimsiizliik gibi bir amaci
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yoktur. Diinyevi hirslarminin tutsagi olmadan yasamayi bagarabilmis ve hayata hep iyi
yoniinden bakabilmis bir figiirdiir. Hayattaki en Onemli degerin insanlik oldugunu
kavrayabilen ve bu dogrultuda hayatin her aninin tadini ¢ikarabilmesini bilen tek figlir olarak
yapitta karsimiza ¢ikmaktadir. Yasamis olmak i¢in yasamayi degil mutlu bir yasam siirmeyi
hedeflemistir. Hayatin ona sunduklar1 karsisinda hep giiliimsemistir. Yasadigi omiir ona
yeterli gelmistir ve 6liim korkusuna tutsak olmamistir. Her insanin oldiikten sonra gitmeyi
istedigi bir yer olan cenneti uzaklarda degil kiiciik mutluluklarda aramistir. Bu yiizden 6liimii
kabullenmistir ve ondan kagmamustir. Olmek onun i¢in bir son degil bir baslangictir. Bir
cocugun masumiyetini ve iginde barmdirdigi sevgiyi cennet olarak gdrmiistiir. Oliimii

kabullenmesine ve ondan kagmamasina ragmen Oliim onun canini alamamustir.

Kaybedenlerin basinda kabaday1 gelmektedir. Hep daha fazlasini isteyen bencil bir
figlirdiir. Sirf daha fazla yasamak ugruna kan kardesinin 6liimiine sebep olmustur. Hayatini
hirslartyla yoneten, oyunlarda kendine olduk¢a giivenen ve Olim korkusunun esiri olan
biridir. Bu nedenle 6liimii kabullenmek yerine ondan kagmaya ¢alismistir. Hayatin1 Cezzar
Dede gibi dolu dolu yasamadig1 i¢in 6liim onun i¢in diinyadan ebediyen silinmekten baska bir

sey degildir. Biitiin ugraslarina ragmen Oliim onun canmi almistir.

Oliim’iin can alma yetkisi yiiziindeki miihiire baglidir. Bu miihiirii kirmay1 basarabilen

kisi de Cezzar Dede’nin masum ve 1yi kalpli kiiclik torunudur.

Sonu¢ olarak Ihsan Oktay Anar’in Efrasiyab’m Hikayeleri adli yapitinda 6liim
korkusunu asabilmenin ve hayat oyununu kazanabilmenin Oliimii kabullenisle, diinya
hirslaria kapilip gitmemekle, masumiyetle, hosgoriiyle, paylasimla ve sevgiyle olabilecegi

goriilmustir.
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