TUBITAK FERZAN GOGUS

PROJENIN AMACI

Bir enstruman kullanicisina calmak istedigi tek sesli bir parca uzerinde, notalarini ¢ikartarak gor-
sel bir zeminde sunulmasiyla yol gosterebilecek, ana hatlariyla yardimci olacak bir ek yazilim olus-
turulmasi amaclanmaktadir.

YONTEM

Programin Mantigi
Programin calisma prensibi su sekilde ozetlenebilir:
Kullanici kayit icin kullanacagi cihazi belirler

Uzerinde galismak istenen, nota degerleri hakkinda bilgi sahibi olmak istenilen tek sesli enstriiman-
tal sarki, cihaz araciligiyla programa girdi verilerini sunar.

Program, belirli araliklarla yaptigi olcumler sonucu secilen noktalardaki frekans degerlerini belirler,
frekans araliklarina gore de nota degerleri ortaya konuir.

Yazdirilan nota degerleri uzerinden onceden kayith nota degerlerinin gorsel karsiligi olarak GIF
formlari cagirilarak birlestirilir ve kullaniciya sarkinin ana hatlarini sunan bir nota dizilimi hazirlan-
miIs olur.

Programa Ait Pseudocode (Sozde Kod)
1. Basla.
2.Kullanici “Dinle” butonuna tiklayana kadar beklemede kal.

3. "Dinle” butonuna tiklanirsa kullanicidan kayit isleminin yapilmasi icin gerekli aygiti belirlemesini
iste

4. Secilen aygit araciligiyla

4.1 Gelen verileri igsleyerek frekans araliklarini bul ve anlik frekansin belirtildigi textboxta goster.

4.2 Orneklemin frekans degerini en yakin nota frekanslariyla karsilastir ve en yakin notanin fre-
kansini ayri bir textboxta goster.

4.3 En yakin olarak belirlenen nota degerini uluslararasi formda (A,B,C,D,E,F,G) ayri bir
textboxta goster.

5. Belirlenen nota degerlerinin uluslararasi formda belirtildigi textboxta gorulen degerleri listboxa
yazdir.

6. Listboxa gelen her deger karsiligi olarak yeni bir picturebox olustur ve uzunlugu kadar kaydi-
rarak geniglet.

/. Yeni olusturulan pictureboxa olusturulmasina neden olan nota degerinin
karsilik buldugu GIF dosyasini yerlestir.

8. “Durdur” butonuna tiklanmasiyla 4. Adimi sonlandir ve incelemeyi tamamla.

8.1 Inceleme tamamlandiktan sonra beklemede Kal.
8.1.1 “Kapat” butonuna basilmasi durumda giris formundan cik.

NoFi - SES KAYITLARINDAN NOTA DEGERLERININ BULUNMASI

REHBER OGRETMEN: M. SALIH KAYA

Programin kullanimi

Programin kullanimi icin “Notefinder.exe® dosyasinin acilmasindan baska bir ek islem ya da
yukleme gerekmemektedir. Bunun yani sira program, sadece bir adet mikrofonun siteme bag-
lanmasi gerekliligini arz eder. Bu durumun saglanmasinin ardindan program kullanima hazirdir.
Kurulumdan sonra program calistirilir.

Giris Formu: (Resim 1) Program acildigi zaman kullanicinin yuzlestigi ilk formdur. Ayni
zamanda ana formdur ve kullanicinin yapacagi islemlerin yonlendirilecegi butun algoritmalarin
bulundugu ara yuzu olusturur.
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apat

Ses Kayit Aracinin Secilmesi: (Resim 2) Giris formu uzerinde yer alan “Dinle” butonuna tik-
lanmasiyla acilir. Bu kisimda programin verileri elde edecegi aracin secimi saglanir. Mikrofonun
secilip program dongusune katilimi saglaninca dinleme surecine devam edilebillir.

Nota Belirlemenin Saglanmasi: (Resim 3)Bu kisimda veri elde edilecek arag¢ belirlenmis
ve isleve gecmistir. Dinletilen tek sesli sarkinin duzenli olarak nota frekanslarinin belirlenmesiy-
le notalar listbox uzerine yazdirilir.

Notalarin Gorsel Olarak Sunulmasi: (Resim 4)Belirlenip listboxa yazdirilan notalarinin
her biri icin yeni bir picturebox olusturulup notalarin adlarina bagli olarak daha onceden kayde-
dilmis gorselleri GIF formati altinda ¢agrilarak yan yana dizilir. (Bu islem ¢agirilan GlF’lerin ortak
en ebati olarak secilen 33 piksel kaydirilmalariyla saglanir.) Bunun sonucu olarak sarkinin nota
dizilimi butunsel bir gorsel altinda nota adlarinin da yazilmis oldugu bir platform olusturulmus
olarak kullaniciya sunulur.
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1IZGl OZBAY

Tartisma ve Sonuc¢

Benzer Projelerle Karsilastirmalar

Kullanilan populer bir uygulama olarak karsimiza cikan Shazam telefonlar uzerinden kul-
lanicilara hizmet veren bir "app” olarak projemizle mantiksal bir benzerlige sahiptir. Prog-
rama girdi verileri sunulan sure icerisinde dinletilen sarkinin belirli araliklar igerisinde fre-
kans degerleri bulunup, programin ses kutuphanesi igerisindeki eslesmelere dayanarak
sarkinin adinin ve sanatcisinin adinin belirlenmesini saglar.

Program, bizim yapmis oldugumuz calismanin aksine, sadece tek sesli parcalar degil da-
ha genis bir inceleme araligina sahiptir. Calisma prensipleri karsilastirilacak olursa bizim
programimiz frekans degerlerini belirleyip bunu temel alarak nota degerlerini bulmasiyla;
Shazam’inki ise ses dosyalarinin uzerindeki genel benzerliklerini temel alarak kutuphane-
deki dosyalarla karsilastiriimasina dayanir. Bu bakimdan bizim programimizin tekil olarak
notalar Uzerine dayanarak bir sonuca vardigini, Shazamin ise butun enstrumanlarin sun-
dugu verileri genel bir degerlendirmede bulundugu gorulur.

Songsterr, enstruman kullanicilarina yon gostermeyi amaclayan bir platform olmasiyla ¢a-
lismalarimiza ilham olan, onemli bir fikir temeli olusturmustur. Bu program, browser Uze-
rinden kullanicilarin hazir sablonlar uzerine girdikleri nota degerlerine dokerek seslendiril-
mesi ile diger kullanicilara sunmasina dayanir. Bizim programimiza belirledigimiz nota de-
gerlerini gorsel bir sekilde kullaniciya sunmanin gerekliligini gostermis; ve kisinin nota
okuma ile muzik bilgisini de gelistirebilecegimiz bir form icinde kullaniciya sunabilecegi-
miz, programimizin son halini olusturmamiza fikir vermistir. Ancak programin rehber olus-
turabilecegi sarkilarin baska kisiler tarafindan olusturulup, kullanicilarin kendi istekleri da-
hilinde istedigi sarkilari segmesine olanak sunmasiyla beraber bagimli, kisitl bir ortam
olusturmaktadir.

Sonug

Projemiz “Songsterr” ve “Shazam” uygulamalarinda gorulmeyen yenilik¢i bir yaklasimda
bulunmustur. Isitilen bir melodinin notalara dokilmus hali bir cok kullanicinin dikkatini ce-
kecektir.

Projemizin eksik yonu olarak ise “Songsterr’ uygulamasinda oldugu gibi kullanici vasita-

siyla girilen notalarin ses karsiliklarini vermemesi gosterilebillir.
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