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Giris

Edebiyat, toplumsal degisimlerin izlerini stirmek i¢in gii¢lii bir ara¢ olarak islev goriir. Ahmet
Kutsi Tecer’in Kosebast adl1 tiyatro oyunu da toplumsal doniistim siirecinde geleneksel mahalle
yasantisinin nasil etkilendigini gozler oniline serer. Cumhuriyet donemi tiyatrosunun 6nemli
eserlerinden biri olarak kabul edilen bu oyun, Istanbul’un eski mahallelerinden birinde geger ve
bireylerin giindelik yasamlarin1 ele alirken, modernlesmenin getirdigi deger kaybini ve
toplumsal ¢oziilmeyi inceler. Oyun, bireylerin geleneksel ve modern degerler arasindaki
stkismigligin, figiirler ve mekéan unsurlar1 ilizerinden isleyerek toplumsal yapinin degisimini
yansitir. Bu baglamda, Késebas: yasamin devinimi ile birlikte yozlagmayi ele alan dramatik bir

anlatiya sahiptir.

Yasamin devinimi ve yozlasma, edebiyat ve Ozellikle tiyatroda sik¢a iglenen temalardir.
Geleneksel yasam bicimlerinin hizla donlismesi, bireylerin ahlaki, ekonomik ve sosyal
degerlerinde degisikliklere yol acar. Kdsebas: adli oyun, bu degisimi bir mahallede yasayan
cesitli karakterler iizerinden yansitir. Oyun boyunca eski ve yeni yasam bi¢imleri arasindaki
catisma, karakterlerin i¢sel doniisiimleri ve toplumsal ¢oziilme agikca hissedilir. Kahvehane,
bakkal ve mahalle gibi mekanlar, toplumsal degisimin gbzlemlendigi yerler olarak 6nemli bir
islev goriir. Ozellikle kdsebasi, bireylerin bir araya gelip sosyallestigi, dedikodu yaptigi,
ekonomik ve toplumsal ¢ikarlarini tartistigi bir kesisim noktasi olarak oyunun ana sembolik
mekanlarindan biri haline gelir. Bu noktada, oyun yalnizca bireylerin doniisiimiine degil,

mekanin da bir karakter gibi islev gordiigiine isaret eder.

Bu calisma, Kdsebasi oyununda yasamin devinimi ve yozlagsma temalarinin nasil islendigini
figlirler ve mekan unsurlar1 araciligiyla ele alacaktir. Bekei, bakkal ve geng karakterler gibi
figtirler tizerinden toplumsal degisimin nasil tezahiir ettigi, mahalledeki ekonomik, ahlaki ve

fiziksel dontigiimiin nasil yansitildigi incelenecektir. Eserde, geleneksel ile modernin ¢atigmasi,



bireylerin deger sistemlerinde yasadigi degisimler ve yozlagsmanin cgesitli boyutlari, hem
dramatik yapimnin hem de karakterlerin etkilesimleriyle derinlemesine islenmistir. Oyun,
toplumsal yapinin doniisiimiinii ve bireylerin bu degisime verdigi tepkileri anlamak agisindan

onemli bir edebi metin olarak degerlendirilmelidir.

1. Degisim ve Doniisiim
1.1. Karakterlerin Degisim ve Doniisiimii

"Degisim" ve "doniisim" kavramlari genellikle birbirleriyle yakindan iliskilidir ve bazen birbiri
yerine kullanilabilir ancak aralarinda 6nemli farklar bulunmaktadir. Degisim, mevcut durumda
veya sistemde yapilan ayarlamalari ifade eder. Doniisiim ise, daha derin ve kokli degisiklikleri
ifade etmektedir. Degisim doniisiim kavramlari, oyunda mahalle ve karakterlerin 6zellikleri

iizerinden aktarilmustir.

Mahalle uzami, bu kavramlar 6zelinde olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Bu uzam, insan tipi
olarak farkli insanlar barindirsa da toplumsal sinif agisindan birbirine hemen hemen benzeyen
insanlar1 barindirmaktadir. Oyun, Macit Bey karakterinin 6liimii ile baslangi¢ yapmaktadir.
Macit Bey, 20 yildir bu mahallede yasayan, oglunu evden kovmus bir babadir. Macit Bey’in
Olimii ile aym giine denk gelmis bir diiglin sebebi ile mahalle sakinleri bir kosusturma
icerisindedir. Ayn1 giin icerisinde de, Macit Bey’in kovdugu oglu mahalleye uzun bir aradan
sonra tekrardan bir “Yabanc1” olarak donmiistiir. Yabancinin gérdiiklerine gore, mahallesinde
kokli bir degisim olmamistir. Mahallenin, yani halktan olan bir smifin, uzun yillarin da
degistiremedigi gelenekleri Yabancinin goriisiinden diigiin etkinlikleri, cenaze, kahvedeki
diyalog catigmalari tizerinden gosterilmistir. Buna ek olarak Yabanci’nin son sdzlerinde de bu

degisim ve donilistime deginilmistir:



(Tecer, 1990), Yabanci: Hazir, unutuldum. Bu daha iyi. Daha iyi, yani aile babast i¢in. Az
kalsin, yirmi yil sonra da yine bir cahillik edecektim. Eski seyler, eski seylerdir. Pek

karistirmamali onlari. Her zaman bir késebasi ¢ikar insanin karsisina... (s. 71)

Yabanci’nin bu s6zii ile, bir yandan da karakterin degisimlere ve eskilere yonelik bakis
acisina da deginilmistir. Buna ek olarak Bekg¢i’nin de mahalle ile ilgili sozlerinde bu devinime

yonelik goriisii belirtilmistir.

(Tecer, 1990), Bekgi: Neler neler var simdi bu evlerde! Katila katila aglayan ¢ocuklar, inim
inim kivranan hastalar, bu saatte 151k yakip oturan uykusuz ihtiyarlar, giines dogmadan sicak
yvatagindan kalkip ev isi goren hamarat kadinlar, neler neler... Kimi gelir, kimi gocer! Kimi
konar, kimi gider. Iste boyledir bu mahalleler. Diinkii cocuklar kocaman adam olurlar. Eskiler
gider, yenileri gelir. Didis didis, yine bu diinya. Degisen ne sanki? Yirmi yildir bekgilik ederim:

yine o mahalle, yine o mahalle. (s. 5-6)

Mahalle her ne kadar sekil ve goriiniis olarak degismis olsa da insanlarin giin i¢inde yasadiklari,
onlarin gelenek ve gorenekleri, usulleri ve catismalart ayni kalmistir. Oyunda degisim ve
doniisiim adi altinda goriilen bu goriisler, yasamin deviniminin daireselliginin belki de

kagiilmaz oldugunu okuyucuya Yabanci karakteri tizerinden aktarilmistir.

Oyunda degisim ve doniisiim, bireylerin i¢inde bulundugu sosyal yapiin degisimiyle paralel
sekilde kurgulanmistir. Oyun boyunca, toplumsal degisimlerin bireylerin kimliklerine, deger
sistemlerine ve hayata bakislarina nasil yansidigi dramatik bir ¢ergevede ele alinir. Yazar,
karakterleri araciligiyla geleneksel degerlerin nasil sarsildigini, bireylerin bu degisime nasil

uyum sagladigin1 veya direng gosterdigini sahneye tasir.

Degisim ve doniisiim, yalnizca bireylerin diisiince diinyasinda degil, ayn1 zamanda onlarin

giinliik aligkanliklarinda, ekonomik diizenlerinde ve sosyal rollerinde de gozlemlenebilir.



Oyundaki figiirler, toplumun gecirdigi doniisiim slirecinin  birer aynasi olarak
sekillendirilmistir. Bekc¢i karakteri, mahalledeki diizenin koruyucusu olmasina ragmen,
degisimin kagmilmazligt karsisinda kayitsiz kalamaz. Bakkal, ekonomik kosullarin
degismesiyle birlikte ahlaki degerlerinden 6diin vererek daha bireyci bir yapiya evrilirken, geng
karakterler ge¢misin normlart ile modern diinyanin vaatleri arasinda sikisip kalirlar. Bu
baglamda, oyunda bireylerin ge¢irdigi degisim siireci, onlarin hem toplumsal rollerine hem de

i¢ diinyalarina yansiyan bir doniisiimii ifade eder.

Oyunun ana karakterlerinden biri olan bekc¢i, zamanin akis1 karsisinda degisime taniklik eden,
ancak onu durdurma giiciinden yoksun olan bir figiir olarak kurgulanmaktadir. Bekci, gecmise
duydugu baglilik ile gelecege karsi hissettigi belirsizlik arasinda sikisip kalir: (Tecer, 1990),
Tam yiiz otuz dort gece bu gece... Altmig besten diis otuz dordii, otuz bir gece var daha yil olmak
icin! Hey gidi diinya hey! (s. 4) seklindeki sozleri, yalnizca fiziksel zamanin ilerleyisini degil,
ayn1 zamanda kac¢milmaz degisimi de simgelemektedir. Oyun ilerledik¢e, bekc¢inin bu
dontistime kars1 pasif bir goézlemciye doniistiigii goriiliir. Artik diizeni saglamak yerine,

degisimi gézlemleyen ve bunu sorgulayan bir figiir haline gelir.

Ekonomik doniisiimiin en ¢arpict 6rnegi olan bakkal karakteri ise, degisimin yalnizca bireylerin
diisiince diinyasinda degil, ayn1 zamanda ekonomik yapilarinda da kokli etkiler yarattigini
gosterir. Geleneksel mahalle diizeninde bakkal, esnafligin ve toplumsal gilivenin simgesi iken,
oyunun ilerleyen boliimlerinde ¢ikar odakli bir tutum sergileyerek degisen ekonomik diizenin
temsilcisi olur: (Tecer, 1990), Bakkal dedigin defter hesabini bilmek gerek. Deftere yazmasi
kolay, kolay da sonradan onu sildirmesi gii¢. (s. 10) ifadesi, ekonomik iliskilerin giderek
pragmatist bir hale geldigini ve bireyler arasindaki gilivenin zedelendigini gosterir. Mahalle
kiiltiirtindeki dayanisma anlayisinin yerini bireysel kazang arayisina birakmasi, mahalledeki

sosyal baglarin zayiflamasina neden olur.



Geng karakterler ise, degisimin en ¢arpici yansimasini tagiyan figiirlerdir. Geleneksel degerlere
siki sikiya bagli yash karakterlerden farkli olarak, gengler yeni diinya diizenine daha agik bir
tavir sergilerler. Ancak bu aciklik, onlar1 kesin bir 6zgiirliikk ya da mutluluga gotiirmek yerine,
kimlik arayisina siiriikler. Oyundaki ¢irak figiirii, geleneksel usta-cirak iligkisinin doniigiim
slirecine nasil maruz kaldigini gosteren 6nemli bir 6rnektir. (Tecer, 1990), Lorel Hardi. Sen de
git gor, ¢ok komik!” (s. 8) seklindeki sozleri, gen¢ neslin yeni kiiltiirel 6gelere duydugu ilgiyi
ve geleneksel normlardan uzaklagsmasini gosterir. Ancak bu degisim, onlara net bir yon sunmaz;

yeni diizene ayak uydurmakta zorlanirlar ve bir tiir kimlik bunalimi yasarlar.

Oyun boyunca, degisim ve doniisiim kavramlari, bireylerin icsel ¢atismalar1 ve toplumsal
etkilesimleri iizerinden derinlemesine islenir. Bekci, ge¢misin degerlerine tutunmaya g¢alisan
bir figilirken, bakkal ekonomik zorunluluklarla doniisen bir kimlige biiriiniir. Geng karakterler
ise eski ile yeni arasinda sikismis, kimlik arayis1 i¢inde kaybolmus bireyler olarak karsimiza
cikar. Yazar, bu figiirler araciligiyla degisimin kaginilmazligini ve bireyler lizerindeki etkilerini
gozler oOniine serer. Oyun, bireylerin degisime verdikleri tepkileri yansitarak, doniisiim
stirecinin yalnizca bir adaptasyon degil, ayn1 zamanda bir i¢sel miicadele oldugunu gosterir.
Késebasi, bu baglamda, yalnizca bir mahallenin degil, toplumun genel gecis siirecinin bir aynasi

olarak degerlendirilebilir.

Oyunda degisim ve doniisiim, bireylerin i¢inde bulundugu sosyal yapinin degisimiyle paralel
sekilde kurgulanmistir. Oyun boyunca, toplumsal degisimlerin bireylerin kimliklerine, deger
sistemlerine ve hayata bakislarina nasil yansidigi dramatik bir cergevede ele alinir. Yazar
karakterleri araciligiyla geleneksel degerlerin nasil sarsildigini, bireylerin bu degisime nasil

uyum sagladigini veya direng gosterdigini sahneye tagimaktadir.



Bekgi figiirli degisim karsisinda yasanan ¢atismayi en belirgin sekilde temsil eder. Mahallede
diizeni ve devamlilig1 saglamakla gorevli olan bek¢i, zamanin gecisini gdzlemleyen, degisimi
fark eden ve buna kars1 i¢sel bir miicadele veren bir karakter olarak cizilir. (Tecer, 1990), Tam
yiiz otuz dort gece bu gece... Altmis besten diis otuz dordii, otuz bir gece var daha yil olmak
icin! Hey gidi diinya hey!” (s. 4) sdzleri, yalnizca bir bek¢inin mesleki rutini degil ayn1 zamanda
gegmise duyulan 6zlem ve degisimin kaginilmazligina dair bir farkindalik anidir. Bekgei, eski
mahallenin degerlerini korumaya calisirken, modernlesmenin getirdigi yeni gergeklik

karsisinda pasif bir gozlemciye doniistir.

Bakkal karakteri ise ekonomik doniisiimiin en ¢arpict 6rnegidir. Geleneksel mahalle yapisinda
bakkal, esnafligin ve mahalle dayanigmasinin bir simgesi olarak goriilse de oyun ilerledikce
bakkalin kar odakli bir yapiya biiriindiigii gozlemlenir. (Tecer, 1990), Bakkal dedigin defter
hesabint bilmek gerek. Deftere yazmasi kolay, kolay da sonradan onu sildirmesi gii¢. (s. 10)
ifadesi, ekonomik iligkilerin giderek bireysellestigini ve ¢ikar eksenli bir hal aldigin1 gosterir.
Mahalle kiiltiiriindeki paylasimci yapinin yerini bireysel kazan¢ hirsinin almasi, mahalledeki
giiven ortaminin bozulmasina yol agar. Bu degisim, sadece bakkalin ekonomik ¢ikarlarini degil,

ayn1 zamanda toplumsal iliskilerin doniisiimiinii de gozler oniine serer.

Geng karakterler ise modernlesmenin ve degisimin en dogrudan etkiledigi kesimi temsil eder.
Geleneksel degerlere bagl yash karakterlerin aksine, gencler modern diinyaya daha agiktir
ancak bu durum onlar1 kesin bir kurtulusa gotiirmez. Oyundaki c¢irak figiirii, geleneksel
ustacirak iliskisinin degisim siirecine nasil maruz kaldigini gosterir. (Tecer, 1990), Lorel Hardi.
Sen de git gor, ¢ok komik! (S. 8) sozleri, geng neslin yeni eglence kiiltiiriine duydugu ilgiyi ve
geleneksel normlardan uzaklasmasini simgeler. Ancak bu degisim, onlarin igsel bir bosluk

yasamasina da neden olur; ¢linkii yeni diizen i¢inde net bir yol haritasi bulamazlar.



Oyun boyunca, degisim kavrami karakterlerin igsel catismalar1 ve toplumsal etkilesimleri
izerinden incelikle islenir. Bek¢i, ge¢misin degerlerine tutunmaya c¢alisan bir figiirken, bakkal
ekonomik zorunluluklarla doniisen bir kimlige biiriiniir. Geng karakterler ise yeni diinya diizeni
icinde kimlik arayisi yasayan bireyler olarak sahneye ¢ikar. Yazar, bu figiirler araciligiyla
degisimin kagmilmazligini ve bireyler iizerindeki etkilerini vurgulamaktadir. Oyun, bireylerin
degisime verdikleri tepkileri gostererek, doniigiim siirecinin yalnizca bir adaptasyon degil, ayni

zamanda bir igsel ¢atisma oldugunu gdzler dniine sermektedir

1.2. Mekan Unsurunun Degisim ve Doniisiimii

Degisim ve doniisiim kavramlar1 yalnizca karakterler {izerinden degil, ayn1 zamanda mekéan
unsurlar1 araciligiyla da ele alinmaktadir. Oyun, toplumsal degisimin ve modernlesmenin
mahalle dokusu {izerindeki etkilerini detaylandirarak, mekanin da bir karakter gibi doniisiim
gecirdigini ortaya koymaktadir. Bu doniisiim, kahvehane, bakkal ve kosebasi gibi belirgin

mekanlar tizerinden izlenebilmektedir..

Oyunun en dikkat ¢ekici mekanlarindan biri olan kdsebasi, mahalledeki sosyallesme, dedikodu
ve toplumsal etkilesimin merkezi konumundadir. Burasi, mahalle halkinin bir araya gelerek
haber aligverisinde bulundugu, eski ve yeni degerlerin catistigi bir alandir. Ancak oyun
ilerledikce, bu mekanin eski islevini yavas yavas kaybetmeye basladigr goriilmektedir.
Geleneksel olarak bir dayanigma noktasi olan kdsebasi, bireysellesmenin artmasiyla birlikte
eski iglevini yitirerek, modernlesmenin etkilerinin en ¢ok hissedildigi alanlardan biri haline
gelmektedir. Oyunun basinda mahalleli i¢in bir bulugsma noktast olan bu alan, zaman i¢inde

bosalir, sessizlesir ve simgesel olarak toplumsal ¢éziilmenin mekansal bir karsilig1 haline gelir.

Bakkal diikkani, ekonomik doniisiimiin mekansal bir yansimasi olarak oyun boyunca énemli

bir yer tutmaktadir. Geleneksel mahalle kiiltiiriinde bakkal, giivene dayali aligverisin
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sirdiiriildiigiic.  bir mekanken, oyunda bu giliven iligkisinin zamanla bozuldugu
gozlemlenmektedir. Bakkalin bor¢ defterinin giderek kabarmasi, mahalledeki ekonomik
¢okiisiin bir gostergesidir. (Tecer, 1990), Bakkal dedigin defter hesabini bilmek gerek. Deftere
yazmasi kolay, kolay da sonradan onu sildirmesi gii¢. (S. 10) ifadesi, bu doniisiim siirecinin
bireyler {izerindeki ekonomik baskisini da vurgulamaktadir. Bakkalin oyunun baglarinda
miisterileriyle kurdugu samimi iligkiler zamanla yerini glivensizlik ve ¢ikarciliga birakir, bu da

mahallenin doniistimiiniin mekansal bir yansimasidir.

Kahvehane ise, mahalledeki erkeklerin toplandigi, siyasi ve sosyal olaylarin tartisildigi bir
mekan olarak islev gormektedir. Ancak kahvehanenin oyundaki kullanimi, mahalledeki
degisimin bir gostergesi olarak da okunabilmektedir. Geleneksel olarak mahallede bir araya
gelen bireylerin, zamanla kahvehanede daha az vakit gegirmesi ve bireysellesmeye yonelmesi,
toplumsal dokudaki ¢oziilmeyi isaret etmektedir. Kahvehanenin baslangigta canli bir atmosferi
varken, oyun ilerledik¢e burasi giderek sessizlesir ve mekansal islevini yitirmeye

baslamaktadir.

(Tecer, 1990), Kahveci: Su hale bak. (Yolda yigilmis molozilar: gésterir.) Yol mu burasi, yangin
veri mi? Molozlar yigdilar suraya, sonra da ¢ekilip gittiler. Bir haftadir mahallede araba
islemez oldu. Araba degil insan bile evi, diikkdani olmayan buradan ge¢mez; dolasir gider. Tii!
Allah cezasint versin! Su yemenilere bak! Hani bizim kahve olmasa buranin semtine bile
ugramam. Ama ne yaparsin, yirmi bes senedir diikkan actik, kahve igletiyoruz. Birakmak olmaz.

(s. 15) seklindeki ifadeler, toplumsal degisimin kahvehane gibi geleneksel mekanlar tizerindeki

etkisini agikca gostermektedir.

Biitlin bu mekansal degisimler, yalnizca fiziksel ortamin degil, ayn1 zamanda toplumsal yapinin

ve bireyler arasindaki iligkilerin doniisiimiinii de simgelemektedir. Yssazar mekanlar1 yalnizca



olaylarin gectigi yerler olarak degil, toplumsal degisimin izlerini tasiyan dinamik unsurlar
olarak ele almaktadir. Késebasi, yalnizca bireylerin degisimini degil, yasanilan ¢evrenin de

nasil bir doniisiim geg¢irdigini irdeleyen gii¢lii bir metin olarak degerlendirilebilir.

2.1. Karakterlerin Yozlasmasi

Yozlasma, oOziindeki iyi nitelikleri birtakim dis etkenlerle zamanla yitirmek, 6zlinden
uzaklagtirmak anlaminda kullanilmaktadir. Oyunda, mahalleden bir yol gegecegini ve bundan
dolay1 bakkal ile kahvenin yikilmas1 gerektigini duyan mal sahipleri, mahallede birbirlerine
kars1 kara propaganda uygularlar. Birbirleriyle rekabet haline girerler fakat daha sonra bunun
bir yanlis anlagilma oldugunu 6grendiklerinde birbirleriyle barisirlar. Oyun, 6zellikle yozlagma
kavramini da detayl bir sekilde islemektedir. Sadece kahvehane kiiltiiriinii ve mahalle hayatini
degil, ayn1 zamanda toplumun ahlaki ve etik diizlemlerdeki degisimlerini de sergileyen bir oyun
olarak da dikkat ¢cekmektedir. Bakkal ve kahvecinin, kendilerini tehdit eden bir duruma karsi
nasil bir yozlasmaya siiriiklendiklerini okuyucunun gozleri Oniine sermektedir. Bakkal ve
Kahveci, diikkanlarindan yol gececegi haberini alinca, bu durumdan kurtulmanin yollarini
ararlar. Ilk bakista, bu durum kiigiik esnafin yasam miicadelesini yansitiyor gibi goriinse de,
olay Orgiisii derinlestikce ve oyunun ilerlemesiyle de karakterlerin ahlaki ¢okiisii de su yiizline

cikmaktadir.

Yazarin yozlasma temasina olan elestirisel bakisi oyun boyunca arka planda yer edinmistir.
Yozlasmaya yonelik olarak dnemli 6rneklerden bazilar1 Bakkal ile Kahveci arasindaki ¢atisma
veya Hoppala Kiz karakterinin diyaloglaridir. Bu elestirisel bakis genel olarak bu karakterler

lizerinden islenmistir. Hoppala Kiz’1in Beybaba olarak hitap edilen bir ihtiyar ile lislupsuz bir



sekilde ve Fransizca dili iceren kelimeler katarak konusmasi, yozlasma orneklerinden biri

olarak gortilebilir:

(Tecer, 1990), Hoppala Kiz: Pardon dedecigim, size takdim edeyim: Bu sene Arsitektiirden

Promiye pri...
Beybaba: Efem?
Hoppala Kiz: Off dedecigim! Promiye pri, yani Akademinin birincisi! (s. 77)

Hoppala Kiz, Beybabay bir cahil olarak géormektedir. Kendinden yasca biiyiik olan ve dede
diyerek hitap ettigi bir ihtiyara yarim bilgili, ¢ceyrek bilgili, cahil gibi yakistirmalar yapmaktadir.
Bu sdylemler oyundaki olaylar tizerinde de hakimligi bulunan oyun boyunca goriilen Tiirk adet,
gelenek ve goreneklerinin aksine olup yozlagsma kavramina basta gelebilecek Orneklerden
biridir. Ayrica sadece dedesine degil, mahalledeki Kahveci gibi insanlarla da {ist perdeden
konusup, mahalle halkinin benimsedigi bir mekan olan kahvehaneye pis gibi betimlemeler
yapmasi, Hoppala Kizin zaten topluma gore yozlasmis bir iist simnif karakteri oldugunun

gostergesidir.

Yozlagmanin temasimin goriildiigli bir diger karakter ise Bakkal karakteridir. Bakkal
karakterinin kendi agisindan, ¢iragi ile arasinda sadece bir ¢ikar iliskisi vardir. Aslinda, genel
olarak Tiirk toplumunda goriilen bir usta — ¢irak iliskisine benzer bir iligski goriilmektedir. Bir
yandan da oyundaki bu iligkinin Tiirk halki tarafindan da her ne kadar onaylanmamis ve
desteklenmeyen bir iliski olsa da halk arasinda bilinen gergeklerden biridir. Bu yetiskin — gen¢
iligkisinin ayn1 zamanda bir tiirtidiir. Gormiis geg¢irmis bir yetigkinin empati yetenegini bir
kenara birakarak bir genci oOtekilestirmesi, baskalastirmasi ve sanki o hep ayni tecriibesiz bir
geng olarak kalacakmiscgasina olan davranig bigimi, kendisinin de ayni1 yoldan hi¢ gegcmemis

gibi, onun da ayn1 sekilde bir gen¢ olmamis gibi bir lislup sergilemesi yozlagsmanin belirgin bir
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sekilde goriildiigii unsurlardan biridir. Bakkal karakterinin, c¢iragin1 kendi ¢ikarlari
dogrultusunda manipiile etmesi ve Kahveci'yi kotiileyerek ona karsi kullanmaya calismasi,

yozlagmanin kisisel ¢ikarlar ugruna nasil toplumsal iligkileri kirletebileceginin bir gostergesidir.

Oyun bu yandan, bireylerin kriz anlarinda nasil bencilce davranabilecegini ve etik degerleri

nasil goz ardi edebileceklerini agikca ortaya koymaktadir.

Oyunda yozlasma, bireylerin degisen toplumsal yapi karsisinda ahlaki ve etik degerlerini
kaybetmeleri iizerinden islenmistir. Oyun karakterleri, eski ile yeni arasinda sikisip kalmis ve
bireysel cikarlarin giderek &n plana ¢iktign bir diinyada savrulmuslardir. Ozellikle bakkal,
kahveci ve mahalle sakinleri, toplumsal yozlasmanin farkli yonlerini temsil eden karakterler

olarak karsimiza ¢ikar.

Bakkal karakteri, ekonomik yozlasmanin en bariz orneklerinden biridir. Oyun boyunca
kendisinin ticari etik anlayisini nasil kaybettigi gozlemlenir. Bor¢lar: nedeniyle sikintiya diisen
mahalle sakinleri karsisinda bakkalin tutumu, ekonomik zorunluluklarin bireysel ahlaki nasil
asindirdigin1 gézler Oniine serer. Mahallelinin sik sik aligveris yaptigi bu mekanin sahibi olan
bakkal, veresiye defteriyle hesaplarini tutmakta, ancak ekonomik dar bogaza girdiginde
miisterilerine kars1 giderek daha kati bir tutum sergilemektedir. Oyun boyunca bakkal, (Tecer,
1990), Ben buna kizarim iste. Hekime ver, ilaca ver. Hekime ver, ilaca ver... Sonra da yine éliip
gider insan... Ustelik de geriye bir siirii bor¢... (s. 10) diyerek, toplumsal dayanismanin yerini
bireysel c¢ikarlarin aldig1 bir ortami resmetmektedir. Bu sozler, bakkalin yalnizca bir tliccar
olmadigini, ayn1 zamanda toplumsal iliskileri maddiyat ekseninde degerlendiren bir figiir haline
geldigini gosterir.

Benzer sekilde Kahveci de yozlasmanin bagka bir boyutunu temsil etmektedir. Oyun boyunca

mahalledeki insanlarin eski degerlerinden nasil uzaklagtigina taniklik eden kahveci, artik

miisterileriyle daha mesafeli ve menfaat odakli bir iliski kurmaktadir. Kahvehanesi eskiden
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mahallenin sosyal merkeziyken, zamanla bireysel ¢ikarlara hizmet eden bir mekana
dontismiistiir. Kahveci, (Tecer, 1990), Mazbata ile belediyeye sikdyet etti mahalleli:
'Istanbul'da, Riistempasa'da, késebasinda, su numarali kahvehanede miiskirat istimal edildigi
cihetle..." Vay kdpoglusu be, katip gibi dosenmig!” (s. 18) diyerek, mahallede yozlasmanin ne
denli koklestigini ifade etmektedir. Bu diyalog, mahalledeki bireylerin artik eski dayanismaci
yapilarindan uzaklasarak birbirlerini ihbar eden, kendi ¢ikarlarin1 6n plana koyan bireylere

doniistiiklerini gosterir.

Oyun boyunca dedikodu ve iftira, mahalle kiiltiiriinin yozlagsmis unsurlarindan biri olarak
karsimiza ¢ikar. Karakterler arasinda gecen konugmalarda, mahalledeki bireylerin birbirleri
hakkinda asilsiz sdylentiler yaydigma dair cesitli 6rnekler bulunmaktadir. Ornegin, mahalle
sakinlerinden biri olan Beybaba, (Tecer, 1990), Mahalle hi¢ susar mi? Bir kapt sussa bir kapi
soyler. Bir tarafi tika, bir tarafi patlar. Mahalle bir sey soylemezse patlar (s. 13) diyerek,
mahalledeki dedikodu kiiltiiriiniin nasil bir yozlasmaya neden oldugunu goézler Oniine
sermektedir. Bu tiir diyaloglar, bireyler arasindaki giivenin zedelendigini ve sosyal iligkilerin

bozuldugunu gostermektedir.

Oyunda yozlagsmanin bir diger 6rnegi ise Bekgi karakterinde goriilmektedir. Bekei, mahallede
diizeni saglamaktan sorumlu olmasina ragmen, zamanla bu gorevini ihmal eden ve kendi
cikarlarimi diisiinen bir figiire doniismiistiir. (Tecer, 1990), Yalniz su sokakta var on sekiz hane.
Su sokak on bir tutar. Biitiin sokaklar: say, ikiyiiz tutar. Kimi evden on, kimi evden yirmi. Bari
gece lizerine hesap etseler... Ne gezer (s. 5) sozleri, Bek¢i’nin mahallenin giivenligini
saglamaktan ¢ok, kendi maddi menfaatleri lizerine hesap yapan bir kisi haline geldigini gosterir.
Beke¢i, yozlasmanin en carpici 6rneklerinden biridir ¢linkii varolus amaci toplumsal diizeni

korumakken, bireysel ¢ikarlarint dnceleyerek bu gérevini ihmal etmektedir.
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Toplumsal yozlasma, geng nesil iizerinde de etkisini gdstermektedir. Ozellikle gen¢ kadin
karakterlerden Diirdane, mahallede dedikodularin merkezinde yer alan isimlerden biridir.
Diirdane’nin evlenme sans1 diisiik goriilmektedir ¢linkii toplum onun hakkinda olumsuz
sOylentiler tiretmektedir: (Tecer, 1990), Zaten anasi da... (Bu sirada bakkal koseyi donerek
oflaya poflaya diikkana gelir) (s. 9). Bu alinti, bireylerin toplumsal baskilar nedeniyle nasil
magdur olduklarini ve yozlagsmanin yalnizca ekonomik ya da etik degil, ayn1 zamanda sosyal

iligkiler diizeyinde de goriildiigiinii vurgulamaktadir.

Sonu¢ olarak, oyunda yozlasma temasi, karakterler ilizerinden ¢ok yonlii bir sekilde ele
alinmaktadir. Ekonomik yozlasma, bakkalin ahlaki degerlerinden uzaklasarak maddi ¢ikarlarini
one koymasiyla; sosyal yozlagma, mahallelinin dedikodu ve iftiraya dayali iliskileriyle; etik
yozlagma ise Bekgi gibi otorite figiirlerinin gorevlerini suistimal etmesiyle ortaya ¢ikmaktadir.
Bu baglamda, Késebas: yalnizca bireysel hikayeleri anlatan bir oyun degil, ayn1 zamanda

toplumsal bozulmanin bireyler lizerindeki etkisini yansitan bir eser olarak degerlendirilebilir.

2.2. Mekan Unsurundaki Yozlasma

Mekan unsuru, yozlagmanin izlerini en belirgin sekilde tasiyan anlati unsurlarindan biridir.
Oyun boyunca mahalle, kahvehane, bakkal ve sokaklar, sadece fiziksel mekanlar olarak degil,
ayn1 zamanda toplumsal ¢okiisiin ve degisimin sembolleri olarak karsimiza ¢ikar. Bu mekanlar
toplumun ekonomik, kiiltiirel ve ahlaki doniisiimiine dair ipuglar1 sunarak, yozlagsmanin farkl

boyutlarini gézler oniine serer.

Kosebast oyununun ana sahne tasviri, degisen ve yozlasan bir toplumsal yapiyr resmeder.
Oyunun basinda, mahalledeki yolun tamirat nedeniyle kapali oldugu belirtilir: “Yol kapalidir”

levhas1 ve etrafa sacilmis molozlar, sadece fiziksel bir engel olmanin Gtesinde, mahallenin
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gecirdigi doniisiimiin ve karmasanin simgesidir. Bu tamirat, modernlesmenin getirdigi bir
degisim gibi goriinse de, siirecin diizensiz ve denetimsiz ilerlemesi, mahalle sakinlerinin
hayatin1 zorlastirarak onlar1 belirsizlige siiriikler. Yani, yolun kapanmasi fiziksel bir sorun
olmanin oOtesinde, bireylerin yasam alanlarindaki bozulmayi, giinliikk akislarinin sekteye

ugramasini ve gecmisle baglarmin kopmasini temsil eder.

Kahvehane, oyunda yozlasmanin en ¢ok hissedildigi mekanlardan biridir. Eskiden mahallede
sosyal iliskilerin ve dayanigsmanin merkezi olan kahvehane, artik farkli kesimlerden insanlarin
cikar catismalarina girdigi, bireysel menfaatlerin 6n plana ¢iktig1 bir yer héline gelmistir.
Kahveci karakteri, mekanin doniistimiine dair 6nemli bir ipucudur. Gegmiste mahalledeki
insanlarin bir araya geldigi bir yer olan kahvehane, artik bireylerin birbirine yabancilagtigi,
dedikodularin ve gikar hesaplarinin yapildig1 bir alan haline gelmistir. Ozellikle kahvehanede
donen sohbetler, karakterler arasindaki glivenin azalmasini ve mahalle halkinin birbirine kars1

olan samimiyetini kaybetmesini gozler Oniine serer.

Bakkal diikkan1 ise ekonomik yozlagsmanin ve ahlaki ¢okiislin bir gostergesi olarak karsimiza
cikar. Bakkal, yalnizca mahallede ticaretin dondiigii bir yer olmaktan ¢ikmis, borg defterlerinin
kabardigi, ekonomik sikintilarin giderek arttigi bir mekéna doniismiistiir. Borg¢larini
o0deyemeyen mahalle sakinleri, bakkala olan bagimliliklarim artirirken, bakkal da ekonomik
sikigiklik iginde firsatgilign benimseyerek kendi gikarlarini koruma yoluna gitmistir. Ornegin,
bakkalin mahalledeki borglularla olan iligkisi ve insanlara olan tutumu, ekonomik yapinin

bozulmasinin bireyler arasindaki giiveni nasil sarstigini ortaya koyar.

Mahalledeki diger mekénlar da yozlasmay1 destekleyen detaylarla doludur. Ornegin, caminin
etrafinda oturan dilenciler ve mekanin zamanla fakirlesen bir topluluga ev sahipligi yapmasi,

toplumsal esitsizligin artisin1 goézler Oniine serer. Mahallenin sosyal dokusunun bozulmasi,
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karakterlerin birbirine olan yabancilasmasini ve giivenin azalmasini tetiklemistir. Ozellikle,
mahalle sakinlerinin siirekli olarak birbirleri hakkinda dedikodu yapmasi, toplumsal

iligkilerdeki yozlasmanin bir yansimasidir.

Sonu¢ olarak, Kosebast oyunundaki mekan unsurlari, toplumsal ve bireysel yozlagmanin
yansitildig1 temel araglardan biridir. Yolun kapanmasi, kahvehanenin ve bakkalin doniigiimii,
mahalledeki sosyal iligkilerin ¢6ziilmesi ve ekonomik sikintilarin artmasi, yozlasmanin mekan
araciligiyla nasil somutlastirildigini gostermektedir. Yazar, bu mekanlar1 yalnizca fiziksel
alanlar olarak degil, degisen toplum yapisinin ve kaybolan degerlerin metaforlari olarak

kullanarak, oyunun dramatik etkisini gliglendirmistir.

Sonug¢

Ahmet Kutsi Tecer’in Kdsebas: adli oyunu, toplumsal doniisiimiin bireyler ve mekanlar
iizerindeki etkilerini gozler oniine seren gliglii bir metindir. Modernlesme siirecinin yalnizca
maddi degisimleri degil, ayn1 zamanda bireylerin ahlaki ve sosyal degerlerini nasil etkiledigini
dramatik bir ¢ercevede ele almaktadir. Caligmada ele alinan degisim, doniisiim ve yozlagma
kavramlari, oyunun hem karakter yapisinda hem de mekan kullaniminda belirleyici unsurlar

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Degisim ve doniisiim kavramlari, oyun boyunca bireylerin ve toplumun gecirdigi evrimleri
simgeler. Beke¢i, bakkal ve gen¢ karakterler, gecmisin degerlerine bagli kalmak ile
modernlesmenin getirdigi yeni diizeni kabul etmek arasinda sikisip kalmis bireyler olarak 6ne
cikmaktadir. Bekei, degisimin kacinilmazligim1 gozlemleyen ancak ona karsi koyamayan bir
figiir olarak mahalledeki doniistimiin tanig1 olurken bakkal, ekonomik doniisiimiin getirdigi

rekabetci diizen i¢inde ahlaki degerlerinden uzaklasarak pragmatist bir kimlige biirliniir. Geng
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karakterler ise modern diinyanin cazibesi ile geleneksel degerlerin ¢atismasi arasinda kimlik

arayisi i¢inde kaybolmaktadir.

Oyunun mekansal kullanimi, bu doniisiim siirecinin yalnizca bireyler lizerinde degil, yasanilan
cevrede de gozlemlendigini gosterir. Mahallenin en 6nemli sosyal alanlari olan kdsebasi,
kahvehane ve bakkal, zaman i¢inde islevsel degisikliklere ugrar. Kosebasi, baslangigta bir
sosyallesme ve paylasim mekanit olarak betimlenirken, zamanla bireysellesmenin ve
giivensizligin arttig1 bir noktaya evrilir. Kahvehane, ge¢cmiste mahallenin ortak aklinin
sekillendigi, sohbetlerin yapildigr bir alan iken, oyunun ilerleyen béliimlerinde giderek
yalnizlagan ve bosalan bir mekina doniisiir. Bakkal ise ekonomik yozlagmanin en belirgin
mekansal karsilig1 olarak, dayanisma ve giivenin yerini ¢ikarcilik ve bireysel menfaatlere

biraktig1 bir doniisiim gegcirir.

Yozlagsma temasi ise oyunun en ¢arpict unsurlarindan biridir. Toplumsal baglarin zayiflamasi,
bireylerin kendi ¢ikarlarini 6n plana alarak hareket etmeye baslamasi, ekonomik diizenin ahlaki
degerleri asindirmasi gibi unsurlar, oyun boyunca c¢esitli karakterler ve mekanlar iizerinden
islenmistir. Bakkalin ekonomik ahlakinin bozulmasi, mahalle sakinlerinin birbirine duydugu
giivenin azalmasi, kahvehanede toplumsal birlikteligin yerini bireysel kaygilara birakmasi gibi
unsurlar, yozlasmanin hem bireysel hem de mekansal boyutlarini vurgulamaktadir. Oyunda yer
alan dedikodu kiiltiirii, ¢ikarcilik ve dayamigma eksikligi, toplumsal ¢ozlilmenin dramatik

anlatimi1 olarak karsimiza ¢ikar.

Kosebasi, yalnizca bir mahallenin degisim siirecini anlatan bir oyun olmanin G&tesinde,
toplumsal doniisiimiin bireyler ve mekanlar tizerindeki etkilerini kapsamli bir sekilde ele alan
bir metin olarak degerlendirilebilir. Oyun, gelenek ile modernite arasindaki ¢atismayi, ahlaki
degerlerin asinmasini ve toplumsal iliskilerin dontistimiinii derinlemesine inceleyerek, yalnizca

donemin degil, bugiiniin de sosyal yapisini anlamaya yonelik onemli ipuglar1 sunmaktadir.
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Mahallenin bireyler ve mekanlar iizerinden gecirdigi doniisiim, aslinda daha genis bir
perspektifte toplumsal degisimin kaginilmazligina ve bireylerin bu degisime verdigi tepkilere
dair kapsamli bir anlati sunmaktadir. Bu baglamda, Késebas: toplumsal dinamiklerin
degisimine dair onemli bir oyun niteligi tasimaktadir ve bireylerin bu doniisiim siirecine

verdikleri tepkileri incelemek agisindan giincelligini koruyan bir eser olarak

degerlendirilmelidir.
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